COMPETENCIAS E HABILIDADES

22 ANO - EM - ARTE

VOLUME 1 VOLUME 2
12 BIM 22 BIM 32 BIM 4° BIM
Tema O encontro entre a Arte e 0 Tema Poéticas pessoais e/ou de Tema Tempo do fazer, gestando o mostrar. | Tema O Mostrar anunciado-A
publico processos colaborativos. producdo Poética na Escola
12 BIMESTRE

Situagdo de Aprendizagem 1 — Arte
Visual

Competéncias e habilidades: Investigar o
encontro entre Arte e publico na
dimensdo da mediagdo cultural, como
experiéncia estatica as ser
compartilhada. Apreciagdo- observar as
obras e responder o que tem em
comum, qual é a relagdo entre Arte e
publico, registrar o que ficou da
conversa. Agdo expressiva viver arte
contemporanea em sala de aula-Ligia
Clark (fita de Moebius) executar e
registrar no caderno a sensagdo de criar
a obra, o que a artista desejou
despertar? Pesquisa em grupo-espagos
sociais de arte, artistas da regido, objetos
de arte na escola, mercado de arte na
regido, modos de expor, trabalho de
mediacdo feita nas instituigdes culturais
para portadores de deficiéncias, criangas,
32 jdade... Registro no caderno. Agdo
expressiva Elaborar um convite de
exposi¢do de um museu imaginario.
registrar no caderno.

Situagdo de Aprendizagem 2 - Teatro
Competéncias e habilidades: Conhecer a
valorizar os espagos e as formas de
integragdo entre Arte e publico.
Apreciagdo- em grupo observar,
conversar sobre as imagens, registrar no
caderno. Agdo expressiva- fazer uma
leitura dramatica do texto As bacantes,
para posteriormente responder as
questdes do caderno. Pesquisa em grupo
sobre curadoria e criagdo de Power point
ou blog sobre isso e pesquisa individual
para oportunizar o acesso dos alunos a
sites sobre festivais de teatro na cidade.
Registrar no caderno.

Situagdo de Aprendizagem 3 - Danga
Competéncias e habilidades: Perceber a
mediagdo cultural como abertura de
possiveis canais de interagdo
comunicativa e de didlogo entre publico
e as artes visuais, a musica, o teatro ou
danga. Apreciagdo, conversa sobre as
imagens onde o publico estd mais
préximo do evento? Conceito de 42
parede. Apds leitura de texto responder
e registrar no caderno. Agdo expressiva,
escrever sobre os as sensagdes de ser

29 BIMESTRE

Situagdo de Aprendizagem 1- As
linguagens da linguagem das Artes-
artes visuais

Competéncias e habilidades:
Desenvolver poéticas, coletivas e/ou
colaborativas, por meio de percursos
de experimentagdo. Sondagem
conversa sobre as diferentes
linguagens da arte e suas correlatas.

Situagdo de Aprendizagem 2 -
Musica

Competéncias e habilidades:
Vivenciar a intervengdo poética
durante o fazer da construgdo
artistica, inventando o seu modo de
fazer. Sondagem o que penso sobre
arte- quais intérpretes conhecem e
qual e a preferéncia. Registrar no
caderno. Apreciagdo, depois de ouvir
Este Meu Piano, registrar a
impressdo. A¢do expressiva, compor
uma colagem musical com sua
paisagem sonora e registrar no
caderno.

Situagdo de Aprendizagem 3 — Danca
Competéncias e habilidades:
Investigar as potencialidades das
relagdes entre linguagens e forma e
conteudo. Apreciagdo - Conversar
sobre as imagens de danga dentro
do processo de criagdo e pensar na
estrutura de coreografia, registrar
no caderno as idéias que melhor
expressam um processo de criagdo.
Leitura de textos do caderno e
responder o que é pedido. A¢do
expressiva, criar uma frase
coreogréfica.

Situagdo de Aprendizagem 4 —
Teatro

Competéncias e habilidades:
Vivenciar a intervengdo poética
durante o fazer da construgdo
artistica, inventando o seu modo de
fazer. Sondagem- o que penso sobre
arte em relagdo a criagdo coletiva de
teatro, registrar a conversa no
caderno. Agdo expressiva em grupo
fazer uma criagdo em teatro,

32 BIMESTRE

Situagdo de Aprendizagem 1 — Musica
Competéncias e habilidades: Ampliar a
compreensdo sobre a relagdo entre
materialidade em Arte e suas
possibilidades em processos de criagdo e
de forma-conteddo nas linguagens das
artes visuais, musica, teatro ou danga.
Sondagem o que penso sobre arte, o que é
jingle, os mais lembrados. Pesquisa quais
jingles mais lembrados pelos pais, tios, etc.
Registrar no caderno. Agdo expressiva:
registrar no caderno as ideias sobre a
criagdo de um jingle e apresentar para a
classe. Registrar os critérios das
caracteristicas de anadlise do jingle, o que é
mais curioso, eficaz, inventivo, engragado,
inusitado, comum.

Situagdo de Aprendizagem 2 - Danga
Competéncias e habilidades: Operar com
diferentes procedimentos artisticos na
criagdo de poéticas pessoais ou de
processos colaborativos. Apreciagdo;
mostra de videos e DVDs para aproximar o
publico e danga ampliando o planejamento
de projeto individual e colaborativo... Agdo
expressiva: em duplas, criar movimentos
de danga em espelho, com musicas ou
estimulos sonoros diferenciados,
apresentar as criagdes. Provocar nos
alunos um pensamento sobre a produgdo
de um festival de danga. Pesquisa
individual. Reler o texto do caderno vol. 1
p. 29, e registrar o planejamento para um
festival de danga ou mostra de cinema
sobre danga.

Situagdo de Aprendizagem 3 - Artes Visuais
Competéncias e habilidades: Conhecer
festivais e os SalGes como formas de
mostrar a produgdo artistica. Sondagem:
ampliar ideias de festival de desenho de
animagdo ou produgdo de um saldo de
arte. Apreciagdo: observar as imagens do
caderno e responder as perguntas, como
foram feitas, sobre o que representam e
quais referéncias o autor utilizou para criar
aimagem da viagem a lua.

Acdo Expressiva Criar uma histdria
utilizando os quadrinhos. Apreciagdo:
observar aimagem e responder que tipo
de curadoria é possivel perceber. Quais os
cuidados deve-se ter para uma realizar
uma exposigdo de arte. Registrar no

49 BIMESTRE

Situagdo de Aprendizagem 1-
Informar, Atrair, Divulgar,: A¢des
para mostrar.

Competéncias e habilidades:
Elaborar, desenvolver e mostrar um
projeto poético. Agdo expressiva:
produzir: um festival, mostra,
exposi¢do intervengdo, pessoal ou
em grupo. Registrar no caderno o
que sera produzido. Apreciagdo:
observar as imagens do caderno e
conversar sobre elas e responder
qual é a fungdo do cartaz, o que ele
divulga e se ha diferenga entre os
cartazes do caderno e os cartazes
das ruas e os da escola. Ligdo de
Casa: pesquisar logotipos e fazer
colagem destas no caderno. Agdo
expressiva: esbogar, no caderno,
idéias de comunicagdo visual para
divulgar a produgdo em arte na
escola.

Situagdo de Aprendizagem 2 -
Fazendo Acontecer a produgdo
poética na Escola.

Competéncias e habilidades:
Identificar conceitos e
procedimentos estudados e
experimentados em arte durante o
ano letivo. Agdo Expressiva:
processo ag¢do da produgdo poética.
O que falta para a preparagdo do
festival, mostra, saldo, intervengdo
tanto individual como coletiva. O
que precisa ser resolvido, ou
adequado as circunstancias, deve ser
registrado no caderno. Vivéncia-
acdo poética, depois da realizagdo
do festival, mostra, saldo, organizar
documentagdo por meio de fotos,
programas, os folderes, de tudo que
foi produzido. Elaborar um texto
relatando o que provocou surpresa
ou desconforto durante a realizagdo
da produgdo poética e como foi a
participagdo do publico. Aconteceu
aproximagdo entre Arte e publico?
Registrar no caderno as agdes
realizadas durante todo processo.
Fazer a leitura dos registros para
compartilhar os diferentes pontos
de vista sobre a vivéncia-agdo. Apds
analise, que cuidados se deve tomar
para realizar outra produgdo e




espectador de danga em espagos
diferenciados. Pensando nisso, propor
onde fariam suas apresentagdes de
danga, registrar no caderno por meio de
desenho ou colagem... Responder no
caderno questdes sobre festivais de
danga, realizar leitura do texto,
interpretar e responder também essas
outras questdes. Pesquisa individual, em
sites de festival de danga e registrar no
caderno. O que penso sobre arte-
mediagdo cultural em espetaculo de
danca (leitura de textos) e responder as
questdes.

Situagdo de Aprendizagem 4 — MUsica
Competéncias e habilidades: Perceber a
mediacdo cultural como abertura de
possiveis canais de interagdo
comunicativa e de didlogo entre publico
e as artes visuais, a musica, o teatro ou
danga Sondagem-Conversa sobre o que
penso sobre arte bandas e fanfarras —
ouvir A banda de Chico Buarque,
responder as questdes do caderno. Agdo
expressiva, pesquisa em grupo sobres
caga-fanfarra, a musica da cidade e
festivais, registrar utilizando texto
jornalistico. Apreciagdo, seguir as
orientagdes do prof. fazer escuta das
musicas e comparagdo entre elas, afim
de realizar mediagdo cultural, registrar as
experiéncias vividas.

Situagdo de Aprendizagem 5 - Conexdes
com territdrios de criagdo e linguagem
artisticas.

Competéncias e habilidades: Esbogar
projetos individuais ou colaborativos
como condutores de espaco para a
apresentacdo do fazer artistico da
comunidade escolar e/ou do seu
entorno.Agdo expressiva- projetos
poéticos de produgdo cultural responder
as questdes sobre o que deseja realizar,
festival, exposigdo . Criar um folder com
objetivo de ser uma pega de mediagdo
cultural

baseado no jogo baseado numa
frase dita pela professora, registrar
no caderno a continuidade do jogo
no processo de criagdo. Apreciagdo,
leitura e andlise de texto, registrar
no caderno as palavras chaves que
expressem do processo de criagdo
de Asdrubal Trouxe o Trombone.
Pesquisa em grupo na net, varias
referéncias de grupos teatrais, para
depois registrar no caderno o quer
entendeu de processo de criagdo
coletiva.

Situagdo de Aprendizagem 5 -
Conexdes entre os Territdrios de
linguagens artisticas, forma-
conteudo e processo de criagdo.
Competéncias e habilidades:
Inventar e elaborar a escrita de pré-
projetos individuais ou colaborativos
como condutores de espago para
realizagdo do fazer artistico da
comunidade escolar e/ou do seu
entorno, no 22 semestre. Agao
expressiva comegar esbogar um pré-
projeto poético com justificativa
porque escolheu determinada
linguagem. Fazer um brainstorming
com ideais de todos os participantes,
registrar os passos e uma lista de
diferentes procedimentos artisticos
que fazem parte de processos de
criagdo.

caderno.

Situagdo de Aprendizagem 4 — Teatro
Competéncias e habilidades: Ampliar a
compreensdo sobre a relagdo entre
materialidade em Arte e suas
possibilidades em processos de criagdo e
de forma-conteddo nas linguagens das
artes visuais, musica, teatro ou danga.
Apreciagdo: Observar as imagens e
conversar sobre as semelhangas e
diferencas (coreografia). O que sabe sobre
Commedia dell’Arte, qual é a relagdo entre
as estruturas -jogo e teatro. A fungdo da
plateia e improvisagdo. Registrar no
caderno. Agdo expressiva: improvisar uma
cena e responder: qual sentimento ao se
arriscar numa improvisagdo, como percebe
a participa¢do da plateia, em que essa
experiéncia contribui para realizar um
festival de improvisagdo.

Situagdo de Aprendizagem 5 - Planejando
para Projetar Festival... Um saldo... Uma
mostra...

Competéncias e habilidades: Conhecer
festivais e os SalGes como formas de
mostrar a produgdo artistica. Sondagem-
planejar um festival, saldo, mostra baseado
nos estudos, nos outros bimestres, para
produzir um saldo, mostra e festival no 42
bimestre. Registrar no caderno

Situagdo de Aprendizagem 6- Avaliagdo do
Processo e Caminhos para Continuidade
Competéncias e habilidades: Avaliar
processos ja realizados anteriores e propor
ac¢Bes para encaminhamentos no 42
bimestre. Avaliagdo do Processo e
Caminhos para Continuidade Responder as
perguntas do caderno para planejar o 42
bimestre. Dar conhecimento a todos, das
respostas para perceber o que devera ser
feito. Registrar no caderno o que aprendeu
sobre festival, mostra, saldo.

evento artistico?

Situagdo de Aprendizagem 3 -
Estendendo o olhar sobre o Processo
Vivido

Competéncias e habilidades: Ser
consciente do processo de estudo,
pesquisa e produgdo em Arte
desenvolvida no ano letivo. Vocé
aprendeu: ao lado de cada mapa
registrar o que foi mais significativo
entre os aspectos das linguagens
artisticas: teatro, danga, musica e
arte visual de acordo com os
territdrios percorridos.

Acdo expressiva: produzir um jogo
de trilha (com carta da sorte) para
rever os aspectos trabalhados
durante o ano letivo focando os
conteldos trabalhados no territério
especifico (‘carta da sorte’ do
territdrio de processo de criagdo
com tarefa de processo de criagdo
ligado a improvisagdo).

Vocé aprendeu: o que foi mais dificil
de responder ou o que foi mais
divertido, entre os varios jogos da
classe com as cartas da sorte.




